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ACCE S A LA G D ME  

 
 
 

O uv r i r l a f eu i l l e de m a t c h 
 

 
 
 

R em pl i r l a F D M E et C l i qu e r s ur l ’ ong l e t « RE S UL T A T S » 
 

 
 
 

S ur l e c l a v i e r d e v o t r e o r d i na t e u r c l i q ue r s ur A LT – T 
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La G D M E a pp a r a i t 
 

 

 
 

Les j ou e u r s pa r t i c i pa nt à l a r e nc o n t r e s o nt s a i s i s 
 
 

C onf i g u r e r o u v é r i f i e r l e pa r am é t r ag e e n c l i q u a nt s ur l e bo ut o n e n h a ut à g a uc h e 
 

 
 
 

S é l ec t i o n ne r « P a r am é t r ag e r e nc o n t r e » 
 

A N O T ER : V ous p o uv ez s i v o us a v e z f a i t u ne f a us s e m an i p u l a t i o n « R é i n i t i a l i s e r la F e u i l l e » 

T.M.E
 

T.M.E
 

T.M.E
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V ous po u v e z g é r e r : 
 

- Le  N om br e  d e  pé r i o de s  
 

- D ur ée d u m a t c h 
 

- Le d éc om p t e d u c hr o n o ‘ A s c e nda nt o u de s c e n da nt ) 
 

- D ur ée  de s  e x c l us i o ns  
 

- N om br e  d e  t em p s  m or t  pa r  éq u i p e  
 

- La d ur é e d e s t em ps m or t s 
 

C l i q ue z s ur « SAU VEG AR D E » 
 
 

A u c o up d e s i f f l e t de l ’ a r b i t r e c l i q u er s u r « S T AR T » 
 

 
 

Le c hr o n om è t r e pa r t 
 
 
 
E NRE G I S T RE M E NT D E S EVE N EM EN T S 

 
D ès  que  l e  c h r o n o  e s t  e n c l e nc hé  l a  l i s t e  d es  é v é n em e nt s  o u  s t a t i s t i q ue s  (B u t s  - 2M n… … ) 
s o nt  r é p e r t o r i é s  da ns  l e  b l oc  d u  ba s  

T.M.E
 

T.M.E
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CO M M E NT E NR E G I S T RE R DE S BU T S ? 

 
S é l ec t i o n ne r l e j o ue ur , l a c a s e de v i e nt r o ug e , E t c l i q u er s ur l e b o ut o n « B UT » 

 
 

 
 
 
 
 

Le  b ut  e s t  i ns c r i t  d a ns  l a  c a s e  d u  j oue ur  e t  l ’ ac t i o n  r é per t o r i ée  d a ns  l e  b l oc  d u  b a s  
 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 

T.M.E
 

T.M.E
 

T.M.E
 

T.M.E
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CO M M E NT SUPPRIMER LA DERNIERE ACTION ?  
 
 
 
E n  c a s  d ’ e r r e u r  v o us  p o u v ez  «  A N N U LE R  la dernière action  e n  c l i q ua nt  s u r  A N N U L .  

 

 
 

Le b ut et l ’ ac t i o n s ont an n ul és . 

 

COMMENT SUPPRIMER UNE ACTION AUTRE QUE LA DERNIERE? 
 

Sélectionner la ligne dans le déroulé des actions, faire un clic droit dessus et annuler l’action 

 

Le score est de  

 

 
Faire un clic droit sur la ligne bleue marine 

 

 
Cliquer sur « Annulation action » 

T.M.E
 

T.M.E
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Le but et l’action sont annulés 

 

Le score est modifié 

 

 
 
I NS C RI RE UN AV E R T I SSE M EN T 

 
S é l ec t i o n ne r  l e  j o ue ur  s a n c t i o nné  e t  c l i q u er  s u r  l e  b o ut o n  A v e r t i s s em e nt  

 

 
 

. 
 
 

U n r ec t a ng l e j a un e ap pa r a i t da ns l a c a s e d u j o ue u r e t l ’ ac t i o n e s t i ns c r i t e 
 
 

I NS C RI RE 2 M I NUT E S O U U NE DI S Q U AL I F I C AT I O N 
 

 
 

P r oc éd er  d e  l a  m êm e  m a ni è r e  q ue  po ur  u n  b ut  o u  u n  a v e r t i s s em e nt  

T.M.E
 

T.M.E
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1 -    D i s q u a l i f ic a t i o n 

 

 
 

U n c ar r é r o uge app ar a i t a i ns i q ue l ’ he ur e de r e nt r é e d u n o u v ea u j o ue u r 
 
 

Lor s q ue  l ’ e x c l us i o n  e s t  t e r m i née  l ’ he ur e  s ’ e f f ac e  a u t o m a t i q uem e nt  
 

 
 
 
 
 

2 -    2  M i nut e s  
 

 
 
 

U n r ec t a ng l e o r a ng e e s t a f f i c hé a i ns i q ue l ’ he ur e de r e nt r é e d u j o ue u r . 

T.M.E
 T.M.E

 

T.M.E
 

T.M.E
 

T.M.E
 T.M.E
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ST AT I ST I Q U ES  
 

I l v o us e s t é ga l em ent p o s s i b l e d ’ e f f ec t u e r d e s s t a t i s t i q ue s s ur : 
 

- Les  t i r s  d e  7m  
 

- Les  a r r ê t s  de  ga r d i e n  
 

- Les T i r s 
 

 
 
 

La p r oc é d ur e es t i d e nt i q ue à c e l l e s de s b ut s e t des s a nc t i o ns . 
 
 
 
T EM PS MO R T 

 

 
 

Lor s q u ’ u n  e nt r a i ne u r  dem and e  un  « t em p s  m or t »  c l i q u er  s ur  l e  bo ut o n  
T.M.E ,  l e  c hr o n o  s e déc l e nc he e t d éc om p t e 

 
 

 
 
 

N'oubliez  pas de  ré  appuyer sur le bouton «  START » dés que le match reprend 
 
 
 

T.M.E
 

T.M.E
 

T.M.E
 T.M.E
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A LA  FIN  DE  LA  RENCONTRE 

 
Déplacer le  bloc  GDME pour accéder  à  la   FDME ou    Fermer la feuille  de  table et  
cliquer  sur 
«I M P O R T  TABLE » 

 

 
 
Les buts et sanctions sont reportés directement dans la FDME. 

 
 
Cas particulier 
Si vous avez noté une disqualification procédez de la manière suivante : 

1. Décochez la disqualification 
 

 
 
2- Recochez la case disqualification 

 
 
Cochez la bonne case. 
Procédez à l’envoi de la Feuille de Match. 


